ZAŁĄCZNIK NR 4
PRZEDMIOT Informatyka KLASY IV-VI
Adres mailowy do wysyłania prac: grzegorz.laszczewski.zs-p@o2.pl 
	Data
	TEMAT LEKCJI
Z LICZBĄ GODZIN NA JEGO REALIZACJĘ
	ZADANIA Z PODRĘCZNIKA

	SPOSÓB REALIZACJI TEMATU (Z KOMENTARZEM, INSTRUKCJĄ CO NALEŻY ZROBIĆ, LINKI, ITP.)
	OCZEKIWANE EFEKTY

	Klasa IV

	[bookmark: _GoBack]08.06.2020
	Książka z obrazkami.
	Podręcznik strony 68-69.
Zadanie 1 str. 69
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wstawiamy i formatujemy obrazki i opisy. Wstawiamy marginesy na oprawę. 
	Uczeń potrafi wstawiać i formatować obrazki, wstawiać opisy.
Zapisywać dokument w określony sposób.

	15.06.2020
	Tworzymy album.
	Praca projektowa, tworzymy album ciekawych miejsc w Polsce które chcielibyśmy odwiedzić.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Przypomnienie wiadomości z zakresu pozyskiwania zdjęć z Internetu. Wstawiamy i formatujemy obrazki i opisy..
	Uczeń potrafi wyszukiwać i zapisywać zdjęcia z Internetu.
Tworzy folder do przechowywania pozyskanych materiałów.

	22.06.2020
	Prezentacja prac.
	Pokazujemy wykonane projekty.
	Uczniowie prezentują wykonane przez siebie albumy. Oceniają je przyznając punkty.
	Wykonanie ilustrowanych albumów wakacyjnych.

	Klasa V

	08.06.2020
(klasa Vc)
	Program Scratch – jak poruszać postaciami w ruchu ciągłym.
	Przypomnienie i utrwalenie wiadomości z klasy IV, stosowanie pętli w ruchu ciągłym postaci.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Instalujemy program Sratch z przesłanego pliku instalacyjnego.
Tworzymy scenę w której kilka postaci porusza się w ruchu ciągłym
	Uczeń potrafi instalować program. Zna i stosuje zasady budowania skryptów. Potrafi zapisywać projekt w określony sposób.

	10.06.2020
(klasa Va)

	Poruszanie postaciami za pomocą dowolnych klawiszy w różnych kierunkach..
	Tworzenie skryptów umożliwiających poruszanie postaci w określonym kierunku.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Tworzymy skrypty umożliwiające przemieszczanie postaci współrzędne X i Y oraz ich wartości.
	Uczeń potrafi posługiwać się określonymi skryptami. Zapisuje projekt w określonym miejscu.

	15.06.2020
(klasa Vc)
	Tworzymy grę kilkupoziomową.
	Wykonujemy tła do poszczególnych poziomów gry.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Tworzymy dwa poziomy gry.
	Uczeń potrafi wykonywać różne tła do swojego projektu gry. Zapisywać projekt w określony sposób.

	17.06.2020
(klasa Va)
	Wstawianie zmiennych do tworzonej gry.
	Wstawianie zmiennej czasu oraz liczby zdobytych punktów.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Tworzymy nowe zmienne i je wykorzystujemy w grze.
	Uczeń potrafi wstawiać zmienne do swojego projektu gry. Zapisywać projekt w określony sposób.

	19.06.2020
(klasa Vb)
	Program Scratch – jak poruszać postaciami w ruchu ciągłym.
	Przypomnienie i utrwalenie wiadomości z klasy IV, stosowanie pętli w ruchu ciągłym postaci.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Instalujemy program Sratch z przesłanego pliku instalacyjnego.
Tworzymy scenę w której kilka postaci porusza się w ruchu ciągłym
	Uczeń potrafi instalować program. Zna i stosuje zasady budowania skryptów. Potrafi zapisywać projekt w określony sposób.

	22.06.2020
(klasa Vc)
	Tworzymy grę kilkupoziomową.
	Wykonujemy tła do poszczególnych poziomów gry.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Tworzymy dwa poziomy gry.
	Uczeń potrafi wykonywać różne tła do swojego projektu gry. Zapisywać projekt w określony sposób.

	24.06.2020
(klasa Va)
	Wykonanie gry własnego projektu.
	Wykorzystując zdobyte wiadomości i umiejętności wykonujemy grę.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Tworzymy grę zawierającą zmienne..
	Uczeń potrafi wykonać własną grę. Zapisywać projekt w określony sposób.

	Klasa VI

	10.06.2020
(klasa VIa)
	Czar szkolnych lat.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 88 – 118-119.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Pozyskujemy materiały do wykonania warstwowego obrazu wspomnień szkolnych.
	Uczeń potraf pozyskiwać materiały z różnych źródeł, zapisywać je w określony sposób.

	17.06.2020
(klasa VIa)
	Tworzymy projekt graficzny w GIMP.
	Przypomnienie wiadomości GIMP.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Zasady tworzenia grafiki wielowarstwowej z pozyskanych materiałów.
	Uczeń potrafi posługiwać się programem GIMP. Tworzyć warstwy i je łączyć. Zapisywać projekt w określony sposób.

	19.06.2020
(klasa VIb).
	Podsumowanie wiadomości Scratch..
	Przypomnij sobie poznane wiadomości z posługiwania się programem Scratch.
	Wykonaj dowolny projekt gry bądź animacji w tym programie. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń potrafi wykorzystywać poznane informacje w praktyce. Tworzy i zapisuje własne projekty.

	24.06.2020
(klasa VIa)
	Prezentacja prac.
	Pokazujemy wykonane projekty.
	Uczniowie prezentują wykonane przez siebie obrazy udostępniając swoje pulpity. Oceniają je przyznając punkty.
	Wykonanie wielowarstwowej grafiki w GIMP.

	Klasa VII

	08.06.2020 (klasa VIIa, klasa VIIb)

	Wstawianie i edycja równań.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 131 – 133.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wstawiamy i formatujemy równania wg instrukcji. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
Wykonaj ćwiczenie 6,7 str. 134.
Dla chętnych ćw. 5 str. 136
	Uczeń potrafi wstawiać i formatować równania. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	15.06.2020 (klasa VIIa, klasa VIIb)

	Dokument wielostronicowy.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 136 – 139.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wykonaj ćwiczenie 1 i 2 str. 138-139. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń potrafi wstawiać różne style, posługiwać się listami, punktorami i numeracją. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	19.06.2020 (klasa VIIc)
	Wstawianie i edycja równań.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 131 – 133.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wstawiamy i formatujemy równania wg instrukcji. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
Wykonaj ćwiczenie 6,7 str. 134.
Dla chętnych ćw. 5 str. 136
	Uczeń potrafi wstawiać i formatować równania. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	22.06.2020 (klasa VIIa, klasa VIIb)

	Nagłówek i stopka, dzielenie i łączenie tekstu.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 140 – 145.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wykonaj ćwiczenia 3 str.140, 4 str. 141, 5 str. 143. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń potrafi posługiwać się nagłówkiem i stopką, stosować podział strony, kolumny czy sekcji. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	Klasa VIII

	08.06.2020 (klasa VIIIb gr.I, klasa VIIIc) 
	Pierwsze komputery.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 232 – 239.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wypisz chronologicznie powstałe komputery z rokiem ich powstania.
	Uczeń zna historię powstawania komputerów. Potrafi umiejscowić w czasie model ze zdjęcia.

	10.06.2020) (klasa VIIIb gr.II)
	Pierwsze komputery.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 232 – 239.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wypisz chronologicznie powstałe komputery z rokiem ich powstania.
	Uczeń zna historię powstawania komputerów. Potrafi umiejscowić w czasie model ze zdjęcia.

	15.06.2020 (klasa VIIIb gr.I, klasa VIIIc)
	Podróż z Internetem dookoła świata.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 207 – 211.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Zaplanuj trasę podróży, wypisz miejsca które chcesz odwiedzić w porządku odległości od miejsca startu.
	Uczeń potrafi posługiwać się przeglądarką internetową, dzielić się informacjami. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób.

	19.06.2020 (klasa VIIIa)
	Podróż z Internetem dookoła świata.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 207 – 211.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu. Zaplanuj trasę podróży, wypisz miejsca które chcesz odwiedzić w porządku odległości od miejsca startu.
	Uczeń potrafi posługiwać się przeglądarką internetową, dzielić się informacjami. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób.

	22.06.2020 (klasa VIIIb gr.I, klasa VIIIc) 24.06.2020) (klasa VIIIb gr.II)
	Wykonanie projektu podróży – prezentacja prac. 
	Korzystając z informacji z podręcznika ze stron 207 – 211 realizujemy projekt.
	Wykonujemy projekt podróży dookoła świata w dowolnej formie (prospektu, prezentacji, filmu itp.)
	Uczeń potrafi posługiwać się zdobytą wiedzą i umiejętnościami. Potrafi zapisywać dokument w określonej formie.



