ZAŁĄCZNIK NR 4
PRZEDMIOT Informatyka KLASY IV-VI
Adres mailowy do wysyłania prac: grzegorz.laszczewski.zs-p@o2.pl 
	Data
	TEMAT LEKCJI
Z LICZBĄ GODZIN NA JEGO REALIZACJĘ
	ZADANIA Z PODRĘCZNIKA

	SPOSÓB REALIZACJI TEMATU (Z KOMENTARZEM, INSTRUKCJĄ CO NALEŻY ZROBIĆ, LINKI, ITP.)
	OCZEKIWANE EFEKTY

	Klasa IV

	25.05.2020
	Czyj to zamek?
	Podręcznik strony 70-72.
Zadanie 1 str. 72
	Wstawiamy i formatujemy obrazek w edytorze tekstu. Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
	Uczeń potrafi wstawiać i formatować obrazki.
Zapisywać dokument w określony sposób.

	01.06.2020
	Projektowanie i drukowanie zaproszeń.
	Podręcznik strony 70-72.
Zadanie 1 str. 72
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wstawiamy i formatujemy kolumny. Wstawiamy i formatujemy wyróżnienie nagłówka w WORD ARCIE
	Uczeń potrafi posługiwać się tworzeniem kolumn oraz wstawiać wyróżnione nagłówki.
Zapisywać dokument w określony sposób.

	Klasa V

	25.05.2020
(klasa Vc)
29.05.2020
(klasa Vb)

	Projekt – wykonanie prezentacji.
	Wykorzystaj poznane wiadomości z zakresu programu do tworzenia prezentacji multimedialnych.
	W grupach 2 3 osobowych wykonujemy prezentację multimedialną na dowolny temat. Prezentacja ma działać automatycznie oraz posiadać podkład muzyczny. Czas odtwarzania od 4 do 5 minut.
	Uczniowie w grupach wykorzystując zdobytą wiedzę tworzą w pełni automatyczną prezentację z efektami dźwiękowymi..

	27.05.2020
(klasa Va)

	Program Scratch – jak poruszać postaciami w ruchu ciągłym.
	Przypomnienie i utrwalenie wiadomości z klasy IV, stosowanie pętli w ruchu ciągłym postaci.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Instalujemy program Sratch z przesłanego pliku instalacyjnego.
Tworzymy scenę w której kilka postaci porusza się w ruchu ciągłym
	Uczeń potrafi instalować program. Zna i stosuje zasady budowania skryptów. Potrafi zapisywać projekt w określony sposób.

	01.06.2020
(klasa Vc)
05.06.2020
(klasa Vb)

	Prezentacja wykonanych prac.
	Wykonanie projektu.
	Uczniowie prezentują wykonane przez siebie prezentacje. Oceniają je przyznając punkty.
	Wykonane prezentacje multimedialne.

	03.06.2020
(klasa Va)

	Tworzymy grę kilkupoziomową.
	Wykonujemy tła do poszczególnych poziomów gry.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Tworzymy dwa poziomy gry.
	Uczeń potrafi wykonywać różne tła do swojego projektu gry. Zapisywać projekt w określony sposób.

	Wstawianie dźwięku: https://www.youtube.com/watch?v=zp_PKaqFLQo
Automatyczne sterowanie prezentacja: https://www.youtube.com/watch?v=YXXtfF6WeVc

	Klasa VI

	27.05.2020
(klasa VIa)
	Podsumowanie wiadomości Scratch..
	Przypomnij sobie poznane wiadomości z posługiwania się programem Scratch.
	Wykonaj dowolny projekt gry bądź animacji w tym programie. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń potrafi wykorzystywać poznane informacje w praktyce. Tworzy i zapisuje własne projekty.

	29.05.2020
(klasa VIb)
	Modyfikowanie projektu.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 88 – 90-91.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wykonaj zadanie 1 str. 94. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń potrafi wykorzystywać poznane informacje w praktyce. Potrafi modyfikować czyjeś projekty.

	03.06.2020
(klasa VIa)
	Prezentacja projektów.
	Wykonanie projektu.
	Uczniowie prezentują wykonane przez siebie projekty. Oceniają je przyznając punkty.
	Uczeń potrafi udostępnić projekty do prezentacji.

	05.06.2020
(klasa VIb)
	Studio w społeczności Scratcha
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze strony 92.
	Dla chętnych: Wykonaj zadanie 2 z podręcznika str. 93
	Uczeń potrafi wykorzystywać poznane informacje w praktyce. 

	Klasa VII

	25.05.2020 (klasa VIIa, klasa VIIb)
29.05.2020 (klasa VIIc)
	Wstawianie i formatowanie tabeli.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 127 – 128.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wstaw tabelę i sformatuj ją wg instrukcji. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
Wykonaj ćwiczenie 6 str. 128.
	Uczeń potrafi wstawiać i formatować tabelę. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	01.06.2020 (klasa VIIa, klasa VIIb)
05.06.2020 (klasa VIIc)
	Umieszczanie innych elementów w tekście.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 129 – 132.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wykonaj ćwiczenie 9 i 10 str. 132. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
Dla chętnych ćw. 8,9,10 str. 133.
	Uczeń potrafi wstawiać symbole graficzne, wzory, funkcje oraz indeksy. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	Klasa VIII

	25.05.2020 (klasa VIIIb gr.I, klasa VIIIc) 27.05.2020 (klasa VIIIb gr.II)
	Projekt – Moja klasa prezentacja prac.
	
	Prezentacja wykonanych prac.
	Uczniowie potrafią udostępnić wykonane projekty filmów.

	29.05.2020 (klasa VIIIa)
	Przykłady dawnych maszyn liczących – historia komputera.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 230 – 231.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wypisz przykłady dawnych maszyn liczących i ich funkcje.
	Uczniowie znają przykłady maszyn liczący, ich wygląd i funkce.

	01.06.2020 (klasa VIIIb gr.I, klasa VIIIc) 03.06.2020 (klasa VIIIb gr.II)
	Przykłady dawnych maszyn liczących – historia komputera.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 230 – 231.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wypisz przykłady dawnych maszyn liczących i ich funkcje.
	Uczniowie znają przykłady maszyn liczący, ich wygląd i funkce.

	[bookmark: _GoBack]05.06.2020 (klasa VIIIa)
	Pierwsze komputery.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 232 – 239.
	Zdalna lekcja, rozmowa kierowana, udostępnianie pulpitu.
Wypisz chronologicznie powstałe komputery z rokiem ich powstania.
	Uczeń zna historię powstawania komputerów. Potrafi umiejscowić w czasie model ze zdjęcia.

	Wstawiane dźwięku dofilmu: https://www.youtube.com/watch?v=WFnB1-Cs93E



