ZAŁĄCZNIK NR 4
PRZEDMIOT Informatyka KLASY IV-VI
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	Data
	TEMAT LEKCJI
Z LICZBĄ GODZIN NA JEGO REALIZACJĘ
	ZADANIA Z PODRĘCZNIKA

	SPOSÓB REALIZACJI TEMATU (Z KOMENTARZEM, INSTRUKCJĄ CO NALEŻY ZROBIĆ, LINKI, ITP.)
	OCZEKIWANE EFEKTY

	Klasa IV

	04.05.2020
	Pilnuj lekcji.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 24 - 26. 
	Zapisz jaka zakładka umożliwia wstawianie tabeli. Jak sformatować stronę na orientację poziomą.
Wykonaj plan lekcji w orientacji strony poziomej, sformatuj dni tygodnia jako kolumny o tych samych szerokościach.
	Uczeń potrafi wstawiać tabelę oraz ją formatować. Wstawiać elementy graficzne typu WORD ART.
Zapisywać dokument w określony sposób.

	[bookmark: _GoBack]Wstawiane tabeli: https://www.youtube.com/watch?v=X7Bb7SnM8bU

	Klasa V

	04.05.2020
(klasa Vc)
08.05.2020
(klasa Vb)

	Sterowanie prezentacją
	Zapoznaj się z filmem z linku poniżej. Pamiętaj, że aby prezentacja nie zatrzymywała się animacje też sformatuj na automatyczne.
	Wykonaj prezentację składającą się z 6-10 slajdów wykorzystując poznane efekty, animacje, przejścia itp. Na temat: Zwierzęta dziko żyjące w Polsce.
	Uczeń wykorzystuje zdobytą wiedzę do stworzenia prezentacji.

	06.05.2020
(klasa Va)

	Podsumowanie wiadomości -  tworzenie prezentacji
	Powtórz wiadomości z zakresu programu do tworzenia prezentacji multimedialnych.
	Wykonaj doskonalszą wersję prezentacji Zwierzęta dziko żyjące w Polsce wzbogacając je o efekty automatycznego sterowania efektami oraz przejściami orz dodaj podkład muzyczny.
	Uczeń wykorzystuje zdobytą wiedzę do stworzenia automatycznej prezentacji z efektami dźwiękowymi..

	Wstawianie dźwięku: https://www.youtube.com/watch?v=zp_PKaqFLQo
Automatyczne sterowanie prezentacja: https://www.youtube.com/watch?v=YXXtfF6WeVc

	Klasa VI

	06.05.2020
(klasa VIa)
	Udostępnianie projektu.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 88 – 90.
	Dla chętnych: Wykonaj zadanie 2 z podręcznika str. 94.
	Uczeń potrafi wykorzystywać poznane informacje w praktyce. Potrafi udostępniać swoje i modyfikować czyjeś projekty.

	08.05.2020
(klasa VIb)
	Razem możemy więcej.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 87 – 88.
	Wykonaj ćwiczenie 1 z podręcznika str. 93.
	Uczeń potrafi wykorzystywać poznane informacje w praktyce. Potrafi założyć konto członkowskie społeczności Scratcha.

	Klasa VII

	04.05.2020 (klasa VIIa, klasa VIIb)
08.05.2020 (klasa VIIc)
	Narzędzia ułatwiające pracę nad tekstem.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 111 – 114. Wypisz jakie narzędzia ułatwiają pracę z dokumentem.
	Wykonaj ćwiczenie 10,11 z podręcznika str. 114-115. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń zna narzędzia ułatwiające pracę i je stosować. Używa poznane narzędzia do wprowadzania zmian w dokumencie tekstowy.

	Klasa VIII

	04.05.2020 (klasa VIIIb gr.I, klasa VIIIc)
	Dodawanie kadrów tekstowych do filmu.
	Zapoznanie się z możliwościami wstawiania kadrów tekstowych, dodawania tytułu oraz zakończenia, stosowanie animacji kadrów tekstowych.
	Do wykonanej na poprzedniej lekcji pracy wstaw tytuł zakończenie oraz kilka kadrów opisowych. Dodaj animacje do wstawionych kadrów, zastosuj różne kolory tła. 
	Uczeń potrafi wstawiać kadry tekstowe i je formatować. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	08.05.2020 (klasa VIIIa)
	Wstawianie dźwięków do filmu.
	Zapoznanie się z możliwościami wstawiania plików dźwiękowych do ścieżki dźwiękowej.
	Do wykonanego wcześniej filmu wstaw pliki muzyczne w taki sposób aby obejmowały cały film (dopasuj długość czasu trwania kadru do podkładu muzycznego).
	Uczeń potrafi wstawiać pliki muzyczne w pracy z dokumentem filmowym. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	Wstawiane dźwięku dofilmu: https://www.youtube.com/watch?v=WFnB1-Cs93E



