ZAŁĄCZNIK NR 4
PRZEDMIOT Informatyka KLASY IV-VI
Adres mailowy do wysyłania prac: grzegorz.laszczewski.zs-p@o2.pl 
	Data
	TEMAT LEKCJI
Z LICZBĄ GODZIN NA JEGO REALIZACJĘ
	ZADANIA Z PODRĘCZNIKA

	SPOSÓB REALIZACJI TEMATU (Z KOMENTARZEM, INSTRUKCJĄ CO NALEŻY ZROBIĆ, LINKI, ITP.)
	OCZEKIWANE EFEKTY

	Klasa IV

	20.04.2020
	Klawiatura zamiast pióra.
	Zapoznaj się z układem klawiatury. Stosowaniem klawiszy funkcyjnych (alt, ctrl, shift, home, end itp.) 
	Napisz w zeszycie znaczenie skrótów klawiaturowych Ctrl+c, Ctrl+v, Ctrl+x, Ctrl+b, Ctrl+i, Ctrl+j, Ctrl+u, Ctrl+l, Ctrl+r, Ctrl+e, oraz dopisz kilka innych. Zapisz jak piszemy wielkie litery, a jak polskie znaki. Jak piszemy literę ź. 
	Uczeń zna układ klawiatury, zna skróty klawiaturowe Umie pisać wielkie litery i polskie znaki.. 
Napisz w edytorze tekstu 8-10 zdań tekstu, stosując skróty klawiaturowe sformatuj napisany tekst. 

	Klasa V

	15.04.2020 (klasa Va)
17.04.2020
(klasa Vb)
20.04.2020
(klasa Vc)
	Wprawić świat w ruch.

	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 80 85. Jeżeli nie posiadasz programu Power Point możesz podobne operacje wykonać w darmowym programie pakietu OpenOffice lub LibreOffice
	Wykonaj ćwiczenie 1 i 2z podręcznika str. 86. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń potrafi stosować różne  animacje tekstu oraz grafiki.
Wstawiać różne przejścia między slajdami.
Zapisywać dokument w określony sposób

	22.04.2020
(klasa Va)
24.04.2020
(klasa V)

	Nie tylko ilustracje – dźwięk i wideo w prezentacji
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 87 – 91.

	Wykonaj ćwiczenie 2 z podręcznika str. 92. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń potrafi wstawiać dźwięki i je formatować, wstawiać elementy wide.
Zapisywać dokument w określony sposób.

	https://www.youtube.com/watch?v=rbRuX9vVPBw

	Klasa VI

	15.04.2020
(klasa VIa)
17.04.2020
(klasa VIb)
	Co jest naj… Program Scratch
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 73 – 78. 
	Wykonaj ćwiczenie 1 i 2 z podręcznika str. 79.. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń potrafi tworzyć listy z danymi. Potrafi budować skrypty odnajdujące największą i najmniejszą wartość z danych.
Zapisywać dokument w określony sposób

	22.04.2020
(klasa VIa)
24.04.2020
(klasa Vba)
	Trafiony zatopiony – jak wyszukać podany element w zbiorze?
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 80 – 84.
	Wykonaj ćwiczenie 1 z podręcznika str. 86. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń potrafi wykorzystywać poznane informacje w praktyce. Tworzy listy danych, potrafi wyszukiwać wybrany element w zbiorze.

	Klasa VII

	17.04.2020 (klasa VIIc)
20.04.2020
(klasa VIIa i VIIb)
	Podstawowe zasady redagowania tekstu.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 104 – 108. Wypisz w zeszycie podstawowe zasady redagowania tekstu, co to jest akapit i zasady jego formatowania (wcięcia, odstępy, interlinia itp.).
	Wykonaj ćwiczenie 2 z podręcznika str. 106. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń zna zasady redagowania tekstu i potrafi je stosować, potrafi formatować akapit w zależności od formy i przeznaczenia dokumentu.
Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	24.04.2020 (klasa VIIc)
	Stosowanie tabulatorów zwykłych i specjalnych.
	Zapoznaj się z informacjami z podręcznika ze stron 108 – 110. Wypisz tabulatory podstawowe oraz specjalne.
	Wykonaj ćwiczenie 4,5,i,6 z podręcznika str. 110. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz.
	Uczeń zna rodzaje tabulatorów i je stosować. Redaguje dokument tekstowy używając tabulatorów.

	Klasa VIII

	15.04.2020 (klasa VIIIb gr.II)
17.04.2020
(klasa VIIIa)
20.04.2020 (klasa VIIIc i VIIIb gr.I)
	Jak stworzyć film ze zdjęć?
	Zapoznanie z interfejsem programu oraz podstawami obsługi.
	Pobierz freeware/owy program do tworzenia filmów (najlepiej Windows Movie Maker-link pod spodem).
	Uczeń potrafi pobierać i instalować programy. Zna podstawy obsługi.

	22.04.2020 (klasa VIIIb gr.II)
24.04.2020
[bookmark: _GoBack](klasa VIIIa)
	Przejścia i animacje kadrów filmu.
	Zapoznanie się z możliwościami animacji przejść kadrów oraz stosowanie animacji kadrów filmu.
	Wstaw do programu kilkanaście dowolnych zdjęć. Przenieś je na ścieżkę filmu. Wstaw między kadry filmu różne animacje (przejścia video), wstaw w okienko kadru różne efekty video. Prace zapisz w swoim folderze na komputerze z którego korzystasz. 
	Uczeń potrafi posługiwać się różnymi efektami video. Umie wstawiać zdjęcia do ścieżki video. Potrafi zapisywać dokument w określony sposób

	Link movie maker: https://www.dobreprogramy.pl/Windows-Movie-Maker,Program,Windows,11546.html
Lub https://www.pobieralnia.pl/programy/windows-movie-maker/pobieranie




